YURUGU - LE§ ENIGMES

Ce document est & imprimer en recto-verso. Chaque
feuville correspond & une énigme pour le jeu Yurugu.
Elles sont ordonnées par ordre croissant de difficulté.
Veuillez a ne jamais regarder le verso de ces feuilles
pour ne pas voir les solutions!

Vous trouverez pour chaque énigme :

— une carte « Présages »;

— une carte « Plan des rencontres »;

— une carte « Interprétation des rencontres »;

— six cartes portant le nom des différents Dogons;
— et une carte « Résolution ).

Découpez-les et disposez-les sur la table, faces
cachées, a coté du plan du village. Vous pouvez
commencer a jouer!
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—_ PRESAGES POSSIBLES
S — "y
E ¢ g 2 Le sanctuaire est...
o .E g o O o — dans la partie ouest du village (col. 1 & 4)
‘c_'j c - g :é 8 — en périphérie du village (col. 1, 2, 7, 8)
> » O D o ¥ — sous terre
e iy e w q.)
g © 8 8 o 8 — dans un batiment ou dans une grotte
9 _d=> 8 9, c : — dans un arbre ou dans ses racines
3 § 8 3 O 8 — dans un e’ndr:)i'r sec .
o ° + O — proche d’un étre humain (1 case ou moins)
+ O v 5 — proche d’un animal (1 case ou moins)
o — loin des totems (2 cases ou plus)
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1 2 3 4 5 6 7 8 1 Andoubo 17 Lébé Séru
A|24[13[11/30] 3 |32[15]12 2 Ono 18 Nommo
3 Andoubo 19 Domdo
7 | 4 8 |31 19,1823 | 5 4 Ono 20 Lébé Séru
€|27]26|22]|14|25|29|20]17 5 Lébé Séru 21 Domdo
6 Awa 22 Awa
D| 2 [28[10| 6 [21] 9 | 1 |16 7  Domdo 23  Nommo
8 Andoubo 24 Domdo
9 Nommo 25 Andoubo
10 Awa 26 Awa
11 Awa 27 Ono
. 12 Domdo 28 Lébé Séru
Vous trouverez le sanctuaire 13 Ono 29 Nommo
de Yuruau en A4. 14 Awa 30 Andoubo
9 15 Nommo 31 Lébé Séru
16 Ono 32 Lébé Séru
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Le sanctuaire
est au centre du village

(colonnes 3 a 6)

Le sanctuaire
est dans un endroit humide

PRES AGES POSSIBLES

Le sanctuaire est...

— dans la partie est du village (col. 5 & 8)
— au centre du village (col. 3 & 6)

— sous terre

— n'est pas dans un batiment ou une grotte
— dans un arbre ou dans ses racines

— dans un endroit humide

— loin des étres humains (2 cases ou plus)

— loin des animaux (2 cases ou plus)

— proche d’un totem (1 case ou moins)
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1 2 3 4 5 6 7 8 1 Awa 17 Andoubo
A 322712261517 [11 |13 2 Awa 18 Awa
3 Lébé Séru 19 Ono
14 | 23 18121 3 | 29|16 4 Nommo 20 Domdo
¢!l 8131 7 41200 21301 5 5 Andoubo 21 Domdo
6 Lébé Séru 22 Ono
D |2219 10| 9 |25 |24 1 28 7 Lébé Séru 23 Personne...
8 Ono 24 Andoubo
9 Domdo 25 Nommo
10 Nommo 26 Lébé Séru
11  Andoubo 27 Awa
. 12 Lébé Séru 28 Ono
Vous trouverez le sanctuaire 13 Nommo 20  Nommo
de Yuruau en D5. 14 Domdo 30 Awa
9 15 Domdo 31 Ono
16 Andoubo 32 Awa
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. _ PRE$ AGES POSSIBLES
v s _g Le sanctuaire est...
= £ o — dans | ie est du vill 548
o O o @ ans la partie est du village (col. 5 a 8)
N o = 2D e Ls. .
5 5 2 o) — en périphérie du village (col. 1, 2, 7, 8)
2 g 2w 8 — n’est pas sous terre
g e e % 8 — dans un batiment ou dans une grotte
9, 2 9, c v — dans un arbre ou dans ses racines
»n o= X
O O 0 > — dans un endroit sec
— B - - o . . .
-5 + O — loin des é&tres humains (2 cases ou plus)
- o g — loin des animaux (2 cases ou plus)
o — loin des totems (2 cases ou plus)
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1 2 3 4 5 6 7 8 1 Ono 17 Andoubo
A|32|14|27|28| 2 | 123020 2 Lébé Séru 18 Ono
3 Domdo 19 Lébé Séru
191171 9 3 125]26 |31 4 Domdo 20 Domdo
€24 6 [18|13]21|29]10]| 7 5 Awa 21 Andoubo
6 Ono 22 Awa
D|11]23| 5 |22] 4 16| 1 15 7  Lébé Séru 23 Nommo
8 Nommo 24 Ono
9 Andoubo 25 Nommo
10 Lébé Séru 26 Nommo
11 Nommo 27 Andoubo
. 12 Awa 28 Domdo
Vous trouverez le sanctuaire 13 Awa 29 Domdo
de Yuruau en Cé. 14 Lébé Séru 30 Awa
9 15 Lébé Séru 31 Nommo
16 Ono 32 Andoubo
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D v Le sanctuaire est...
£ 3 <
) ‘o — dans la partie ouest du village (col. 1 & 4)
S_) < > ‘l’ b . .
5 w o) 'S o] — au centre du village (col. 3 & 6)
> 0 w» S5 £ — n’est pas sous terre
O = n (o] nye
c 9O 5 c Cc — dans un b&timent ou dans une grotte
9 3 e 9, 2 — n’est pas dans un arbre ni dans ses racines
X »n .
O © S5 O & — dans un endroit sec
— 5] — o
.E O ] — loin des é&tres humains (2 cases ou plus)
_O O - — proche d’un animal (1 case ou moins)
a— ~— q) .
8 — loin des totems (2 cases ou plus)
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1 2 3 4 5 6 7 8 1 Ono 17  Nommo
A|26|21|20/25[18| 8 | 1223 2 Awa 18 Awa
3 Ono 19 Domdo
112916301031 [19| 6 4 Ono 20 Andoubo
€14 (222724 15| 7 | 32|17 5 Ono 21 Nommo
6 Andoubo 22 Lébé Séru
D 5 3 1 4 9 2 12813 7 Awa 23 Andoubo
8 Lébé Séru 24 Lébé Séru
9 Lébé Séru 25 Nommo
10 Awa 26 Andoubo
11 Ono 27 Lébé Séru
. 12 Domdo 28 Domdo
Vous trouverez le sanctuaire 13 Domdo 29 Domdo
de Yuruau en C3. 14 Nommo 30 Ono
9 15 Andoubo 31 Awa
16 Nommo 32 Domdo
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o Y PRESAGES POSSIBLES
L ] ]
c "6 -g 3 Le sanctuaire est...
=
n 2 o o O £ — dans la partie est du village (col. 5 & 8)
Qv o 9 0 e .
— = =5 O — en périphérie du village (col. 1, 2, 7, 8)
O O = O et
2 T - 2 g n — sous terre
8 %) 3 8 o 3 — n'est pas dans un batiment ou une grotte
9-, g. - 9 g 2 — n'est pas dans un arbre ni dans ses racines
%)
3 4 qc, 3 O O — dans un endroit sec
9 S QT — proche d’un étre humain (1 case ou moins)
c = % E o~
<O o — proche d’un animal (1 case ou moins)
2 c — proche d’un totem (1 case ou moins)
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1.2 3 4 5 6 7 8 1 Lébé Séru 17 Awa
A|23]13[22/20(26| 5 |12]10 2 Ono 18 Nommo
3 Ono 19 Domdo
16|18 9 |21 1 | 7 | 28|17 4  Domdo 20 Lébé Séru
€| 8 |25/19|11 |27 31|14 32 > Nommo 21 Lébé Séru
6 Awa 22 Nommo
D| 6 |29|30| 4 |24 2 |15 3 7  Nommo 23  Awa
8 Domdo 24 Lébé Séru
9 Nommo 25 Domdo
10 Lébé Séru 26 Andoubo
11 Nommo 27 Domdo
. 12 Awa 28 Andoubo
Vous trouverez le sanctuaire 13 Awa 20  Awa
de Yurugu en C8. 14 Ono 30 Ono
9 15 Andoubo 31 Andoubo
16 Ono 32 Andoubo
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5 — PRESAGES POSSIBLES
= o L .
® ¢ S 5 e sanctuaire est...
o - O Y 0 o (o) — dans la partie ouest du village (col. 1 & 4)
‘5' g_ =U o) g - N — en périphérie du village (col. 1, 2, 7, 8)
2 © > '; 2 ,g oY — sous terre
g " _g qc) 8 g —_ — n'est pas dans un batiment ou une grotte
9, C - ¢ 9, o w — n'est pas dans un arbre ni dans ses racines
S % O = 9
O T o — ()} @ S — dans un endroit sec
— - 5 8 — o < n
nw g = o — proche d’un étre humain (1 case ou moins)
o € 0 . .
® O — loin des animaux (2 cases ou plus)
a — proche d’un totem (1 case ou moins)
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1 2 3 4 5 6 7 8 1 Domdo 17 Lébé Séru
Al 5|6 |1829(31 23] 7 |12 2 Awa 18 Andoubo
3  Nommo 19 Domdo
10| 3 |17 1 |19 (14|16 |15 4  Awa 20 Ono
€ [32/11|24|27| 8 |20]13]30 5 Ono 21 Andoubo
6 Domdo 22 Andoubo
b| 2 9 | 4 | 25|28 |21 |26 22 7  Nommo 23 Domdo
8 Andoubo 24 Lébé Séru
9 Domdo 25 Andoubo
10 Awa 26 Awa
11 Ono 27 Lébé Séru
. 12 Nommo 28 Awa
Vous trouverez Ie sanctuaire 13 Ono 29 Lébé Séru
de Yuruau en B1. 14 Personne... 30 Domdo
9 15 Nommo 31 Ono

16 Nommo 32 Lébé Séru
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g’ . PRESAGES POSSIBLES
= o0 L .
.; S 0 o e sanctuaire est...
0 o (0] o - o < — dans la partie ouest du village (col. 1 & 4)
‘c_'j < N % g_ =U Qo] — en périphérie du village (col. 1, 2, 7, 8)
2 ,g ~ 2 O S - — n’est pas sous terre
g :dé —_ g » _g 8 — dans un batiment ou dans une grotte
9 o 8 9, g - E — n'est pas dans un arbre ni dans ses racines
_(ll) \'6 g B ] 3 —g — dans un endroit sec
Q. O "tq/’: 8 L — proche d’un &tre humain (1 case ou moins)
qc, 8 — loin des animaux (2 cases ou plus)
“ — proche d’un totem (1 case ou moins)
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1 2 3 4 5 6 17 8 1 Domdo 17 Domdo
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3 Ono 19 Nommo
10 3 |16 (12]2213 | 8 6 4  Andoubo 20 Domdo
6 Lébé Séru 22 Awa
D 27| 9 32|11 (24|26 1 5 7 Andoubo 23 Awa
8 Lébé Séru 24 Ono
9 Nommo 25 Awa
10 Nommo 26 Domdo
11 Nommo 27 Lébé Séru
. 12 Awa 28 Domdo
Vous trouverez le sanctuaire 13 Domdo 29 Ono
de Yurugu en B2. 14 Lébé Séru 30 Awa
9 15 Ono 31 Andoubo
16 Ono 32 Andoubo




ENIGME
PRES AGES

A retourner en

début de partie

masl$ A€IT

B>
Z
()
@)
e
(@)
PLAN DES§
RENCONTRES
INTERPRETATION

DE§ RENCONTRES

RESOLUTION

Ne pas retourner avant la fin




(8]
)
(7]
=
o 9
S g
2 0
[®)
c c
O >
mm
3:
(]
 *)
e
(7]
o

Le sanctuaire
n’est pas dans un

batiment ou une grotte

PRES AGES POSSIBLES

Le sanctuaire est...

— dans la partie ouest du village (col. 1 & 4)
— en périphérie du village (col. 1, 2, 7, 8)

— n'est pas sous terre

— n'est pas dans un batiment ou une grotte
— n'est pas dans un arbre ni dans ses racines
— dans un endroit sec

— loin des étres humains (2 cases ou plus)

— proche d’un animal (1 case ou moins)

— proche d’un totem (1 case ou moins)

(4]
7
o))
s = )
w —
D ©
£ ey = .f_: 0 — > D
0o 2 0o 2 v = Y o o ©°
— o @ — (7, ] ©— Q = © m— -5
C @ O o O o= O ~
> 9 v > o 2 g > — > .90
— (] +— - =
O = n O S 5 @ YV w ~
c @ 5 S » C w g O c —
O «»w O O 3 O € c o <
"9 x - “ B % 5 » 2 o
0o T 5 ) O T o — v .5 <
— 0 —_ - — 5 o — c
-6 O _ﬂ) 8 o — c 5
7 =
) o
1 2 3 4 5 6 7 8 1 Andoubo 17 Lébé Séru
A| o |18|10|26| 8|7 19| 4 2 Awa 18 Nommo
3 Andoubo 19 Domdo
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6 Ono 22 Ono
D16 5| 2 |13]24] 6 |12 31 7  Ono 23  Lébé Séru
8 Lébé Séru 24 Nommo
9 Andoubo 25 Domdo
10 Domdo 26 Nommo
11 Ono 27 Awa
. 12 Andoubo 28 Awa
Vous trouverez le sanctuaire 13 Awa 29  Awa
de Yuruau en Al. 14 Domdo 30 Domdo
9 15 Awa 31 Andoubo
16 Nommo 32 Nommo
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o ) PRESAGES POSSIBLES
- o))
- "6 O Le sanctuaire est...
|- —_—
) ° o S 0 — dans la partie est du village (col. 5 & 8)
g g g g 5 © — au centre du village (col. 3 & )
25 2 ) T ™ — n’est pas sous terre
8 w 2 8 2 8 — n'est pas dans un batiment ou une grotte
g 8 ©° O E S : : .
v QO a- v 9 S — n’est pas dans un arbre ni dans ses racines
3 4 qc, 3 v el — dans un endroit sec
..2 .g g L — proche d’un étre humain (1 case ou moins)
:6 5 — loin des animaux (2 cases ou plus)
= o — proche d’un totem (1 case ou moins)
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21|28 7 | 3 [12|11 32| 4 4 Ono 20 Ono
€| 8|5 |24|17/31]18] 6 |14 > Awa 21 Awa
6 Domdo 22 Nommo
D |27 23| 2 |30[15[22|29|19 7  Nommo 23  Lébé Séru
8 Awa 24 Nommo
9 Lébé Séru 25 Ono
10 Andoubo 26 Ono
11 Ono 27 Lébé Séru
. 12 Lébé Séru 28 Andoubo
Vous trouverez le sanctuaire 13 Andoubo 29 Domdo
de Yuruau en C5. 14 Awa 30 Andoubo
9 15 Domdo 31 Nommo
16 Domdo 32 Ono
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o))
g K- Le sanctuaire est...
o f ) E 0 — dans la partie est du village (col. 5 & 8)
= o o= 5 o] — au centre du village (col. 3 & 6)
O = O
2 T 2 °® — n'est pas sous terre
8 g g f‘_’ 8 — n'est pas dans un batiment ou une grotte
9, c 9, g g — n’est pas dans un arbre ni dans ses racines
3 2 _Gl) v o5 — dans un endroit humide
g g L — proche d’un étre humain (1 case ou moins)
o] + — proche d’un animal (1 case ou moins)
iy o — loin des totems (2 cases ou plus)
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1 2 3 4 5 6 7 8 1 Ono 17 Andoubo
A|31]18|8 22[17|21] 4 |16 2 Nommo 18 Awa
3 Ono 19 Nommo
14| 3 |28 |15]20 |24 |23 11 4 Domdo 20 Andoubo
6 Domdo 22 Awa
D 10|25/32|7 [19]30| 9| ¢ 7 Lébé Séru 23 Lébé Séru
8 Ono 24 Ono
9 Domdo 25 Ono
10 Lébé Séru 26 Nommo
11  Andoubo 27 Ono
. 12 Domdo 28 Nommo
Vous trouverez le sanctuaire 13 Awa 29 Domdo
de Yuruau en A6. 14 Awa 30 Andoubo
9 15 Nommo 31 Awa
16 Andoubo 32 Lébé Séru




