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CONSILIUM

Ne pas lire avant de commencer a jouer : ce document explique
parallélement les regles du jeu et le scénario.
]
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AMNESISATION ET CORPORALISATION TEMPORAIRE

Vous vous éveillez, un peu patraques, sans savoir qui vous
étes, sans reconnaitre votre corps. Ne vous inquiétez pas, c'est
normal : c’est le point de départ du Consilium...

PRESENTATION ET DEROULEMENT DU CONSILIUM

Depuis I’Accord de Numyx (amendé par I'Accord de Molix),
le Consilium est 'organe principal de jugement des affaires
interpersonnelles interplanétaires. Il vise a permettre un
réglement des conflits apaisé, bénéficiant aussi bien a la
victime et au/a la responsable qu’a leurs espéces et planétes
respectives, grace entre autres a la prise en compte des
différences espéciales et planétaires.

Les membres du Consilium sont les parties prenantes du
conflit : victime, responsable, représentant-es aléatoirement
choisi-es de leurs espéces et planetes. Grace a son fameux
« Processus d’lgnorance Temporaire des Identités » (PITI),
chacun-e ignore son identité réelle lors du Consilium (via
une amnésisation et une corporalisation). Ce n’est qu'a la
fin du processus, lors de la remémoration, qu’elles prennent
conscience de leur identité réelle et sont amenées a accepter
la décision qu’elles ont précédemment prise.

Le Consilium se déroule en 10 phases :
1. Amnésisation et Corporalisation Temporaire : les membres
arrivent dans le Consilium, aprés amnésisation et matérialisation
dans un « Corps temporaire » (CT) ;
2. Présentation et Déroulement du Consilium : la procédure est
expliquée aux membres du Consilium (la ou nous en sommes) ;
3. Lecture des Faits : chacun-e prend connaissance des faits ;
4. Lecture des |dentités : chacun-e prend connaissance des identités
des membres du Consilium, et donc de ses identités potentielles ;
5. Lecture des Réactions des Parties prenantes : chacun-e prend
connaissance de ce que pense chaque partie de la situation ;
6. Détermination de I'Appellation des Faits : le Consilium détermine
une appellation des faits par approbation collective ;
7.Détermination de la Rétribution : selon I'appellation des faits, le
Consilium détermine par approbation collective une rétribution
pour le/la/les responsables ;
8.Rémémoration : les membres prennent conscience de leur
identité ;
9. Acceptation émotionnelle : les membres acceptent de nouveau,
individuellement, la décision, dans la conscience de leur identité ;
10. Décorporalisation :les CT nécessaires pour la tenue du Consilium
sont décorporalisés.

En cas de questions lors du Consilium, vous pouvez vous
reporter a la « Grande Liste des Interrogations Pertinentes »
(GLIP). Voici tout de méme quelques précisions !
- Le Consilium a lieu immédiatement apres les faits potentiellement
problématiques grace au « Systeme Intergalactique de Détection
Instantanée des Problémes Génants » (SIDIPG).
«Les membres du Consilium sont corporalisé-es dans un CT le
temps du Consilium. Le Consilium se déroule hors du temps, du fait
de la « Mise en Pause Corporelle » (MPC). Les membres n’ont donc
pas a se soucier de leur corps réel lors du Consilium.
- Lors de la corporalisation temporaire, le processus de « Parfaite
Intercompréhension Mutuelle » (PIM) est utilisé afin de permettre
la bonne tenue du Consillium.
« Il est possible que l'une des parties du conflit soit décédée lors
des faits, ou suite aux faits. Le cas échéant, cela est précisé. Elle est
corporalisée pour le Consilium, mais il estimpossible de lui rendre la
vie:al'issue du Consilium, elle sera décorporalisée et recorporalisée
dans son corps réel, mort, quelle que soit la décision.

La personne dont le CT sait le mieux faire la roue est
responsable du respect du bon déroulement du Consilium.
Elle organise notamment la lecture de ce document et veille

au respect du temps, de la parole de chacun-e, et du processus
d'approbation.

LecTure DES FaITs

Voici les faits reconstitués a partir de la mémoire des parties
prenantes du conflit. Ainsi, méme si elles sont membres
du Consilium sans avoir conscience de leur identité et
sans souvenirs des faits, vous disposez de l'intégralité des
informations nécessaires au traitement de |'affaire.

Sebastian est un aventurier, un galactic-trotter. Il tient un
blog qui réunit des trillions de personnes dans lequel il
raconte ses voyages parfois dans les coins les plus reculés
de la galaxie. Son dernier défi ? Se rendre sur la planéte
Pheeria, tellement éloignée du reste de la galaxie qu'aucun-e
Humain-e n'y a jamais mis les pieds.

Alors qu'il est en pleine exploration, il tombe sur un groupe
de Pheeriennes. Celles-ci n‘ont jamais vu d'Humain-e
auparavant et sont aussitot subjuguées par I'étrangeté de
cet étre vivant, qu'elles nomment Zondax. Elles décident
alors de I'emmener a l'Institut de Recherche sur les Etres
Vivants pour qu'il soit étudié.

L'Institut décide alors de le placer a Pheeriapolis, ou il pourra
vivre tranquillement et en sécurité, et ou il sera possible de
réaliser des observations et études. Apres quelques années
de vie a Pheeriapolis, Sebastian est retrouvé pendu.

LECTURE DES IDENTITES

Les membres de ce Consilium sont :
- Sebastian, Humain (décédé),
- Dakela, Pheerienne,
- Neke, Pheerienne,
- Umchen, Pheerienne,
- Myle, Pheerienne,
- Carolina, Humaine.

Si vous étes moins de six, seules les premiéres personnes
listées sont présentes. Les autres ont di signer le « Protocole
de Non-Corporalisation et d’Acceptation Tacite des Décisions
du Consilium » (PNCATDC).

LecTure DES REACTIONS DES PARTIES PRENANTES

Dakela, Pheerienne : Je faisais partie du groupe qui a
découvert Zondax, le Miterien. Je me baladais avec des
amies et j'ai découvert ce spécimen de vie inconnu. Je suis
un peu zoologue a mes heures perdues et j'ai tout de suite
compris qu’on avait sous les yeux une espéce encore non
répertoriée. C'était incroyable ! Depuis, je suis avec intérét
toutes les découvertes sur cette espéce, et je vais souvent le
voir a Pheeriapolis. Sa disparition m’attriste profondément.

Neke, Pheerienne : Pheeriapolis est un établissement
respectable a tout point de vue. C'est le premier évenement
de cegenrequenousenregistrons.Nos équipes de médecins
sont a pied d'ceuvre pour comprendre ce qui a bien pu se
passer. Les circonstances exactes de la mort de Zondax sont
encore a éclaircir et nul doute que le plan d'actions qui en
découlera permettra d'éviter d’autres drames de ce genre.

Umchen, Pheerienne : Je suis vraiment triste pour Zondax,
j'allais toujours le voir quand j'allais a Pheeriapolis, il était
si mignon et original ! J'espére qu’'on va savoir qui est
responsable de sa mort et qu’'on va le punir séverement.

Myle, Pheerienne : Le but premier de Pheeriapolis est la

préservation des espéce menacées et Zondax était le seul
et unique représentant connu de Miterien. Je pense qu'il y
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a eu un manquement grave de gestion de leur part et elles
devront s'expliquer ! En tout cas c’est sir, elles n'auront
plus mon argent tant qu’elles n‘auront pas mis en place le
nécessaire pour que ¢a ne se reproduise pas !

Sebastian, Humain : Je vivais une vie révée d’aventurier,
j'avais parcouru des centaines de planétes et vu des choses
incroyables ! Mais je pense que le défi que je me suis lancé
d'aller sur Pheeria était la décision la plus stupide de ma vie.
A peine arrivé, je me suis fait capturé par des autochtones.
Impossible de communiquer avec eux pour leur expliquer
ce que je faisais. lls m'ont emmené dans une espéce de
maison de laquelle je ne pouvais pas sortir. Des autochtones
me regardaient par les fenétres. J'étais plutdt bien traité,
mais impossible de leur faire comprendre que ce que je
voulais c'était rentrer chez moi ! Peu a peu, j'ai commencé
a déprimer et, au bout du rouleau, je me suis pendu. Qui
aurait cru que je finirais comme ¢a ?

Carolina, Humaine : Je me souviendrai toujours du dernier
message de Sebastian. J'étais au Parc de Beauval avec ma
classe de CM1 et on s’envoyait des petits mots doux par
téléphone, quand il m’envoie : « Attends, je crois qu'il y a
du bruit pas loin ». Puis je n'ai jamais eu aucune nouvelle.
Pendant des années, j'ai tout tenté pour essayer de rentrer
en contact avec Pheeria mais cette planete est trop éloignée
et leur langage connu de personne... Mais je sais au fond de
moi qu'il est encore vivant et qu'il m’attend, quelque part.

DETERMINATION DE L' APPELLATION DES FAITS

La personne dont le CT a les plus grandes oreilles prend la
« Grande Cuillére de Parole » (GCP). Elle est la seule a pouvoir
parler. Si quelqu’un souhaite la parole, il peut se saisir d’'une
« Petite Cuillere d’Attente » (PCA). A la fin de sa prise de parole,
la personne détenant la GCP doit la remettre a celle détenant
une PCA depuis le plus long laps de temps. En prenant la GCP,
il est nécessaire de reposer la PCA.

Vous disposez de dix Unités de Temps pour discuter de
I'appellation des faits. Les appellations suivantes sont
proposées (liste non exhaustive) :

- suicide,

- accident ayant entrainé la mort,

- fait non notable.

L'appellation des faits se fait par approbation collective :
l'intégralité des membres du Consilium doit accepter
I'appellation choisie. Cependant, une objection n’est recevable
que si elle est suivie d'une autre proposition argumentée. Par
exemple:
« C'est mal, ce n'est pas juste un "vol" ! » : non valable / « Dire
que c'est un "vol" ne prend pas en compte le fait qu'il y a eu des
violences et qu'Alio en est mort, il faudrait donc I'appeler les faits
"vol suivi de meurtre". » : valable.

Si aucune objection recevable n’est formulée suite a une
proposition, cette proposition est retenue par approbation
collective.

Lorsque vous formulez des propositions, un conseil : cherchez
a prendre en compte toutes les objections précédentes, pas
seulement la votre ! Essayez également de ne pas formuler
plusieurs fois la méme objection.

Notez ci-dessous la ou les appellations des faits retenues, et
précisez a I'encontre de qui :

DETERMINATION DE LA RETRIBUTION

La détermination de la rétribution est entierement libre

(elle n"est pas obligatoire, consiste en ce que vous voulez, et
concerne qui vous souhaitez).

Lors de précédents Consilium, des rétributions telles que
celles-ci ont été envisagées et/ou mises en place (liste non-
limitative) :
- centaines ou milliers d’'Unités Monétaires Intergalactiques a
donner aux victimes ou a leurs proches par le/la responsable,
- exil planétaire du/de la responsable,
- engagement de centaines ou milliers d'Unités de Temps du/de la
responsable au profit d'une association d'aide aux victimes,
- obligation de soins du/de la responsable,
- rédaction par le/la responsable (et éventuellement la victime)
d'un communiqué intergalactique d’explications des faits et de la
conduite a tenir en pareille situation.

La détermination de la rétribution se fait en suivant les mémes
régles que la détermination de I'appellation des faits : la GCP
et les PCA sont utilisées, une durée de 10 Unités de Temps
est impartie, et la décision doit étre prise par approbation
collective. Voici un exemple d'objection recevable par rapport
a la rétribution :
« L"exil planétaire" n'est vraiment pas une solution, le/la
responsable n'y survivrait pas. » : non valable / « "Le/la responsable
ne survivrait pas a I"exil planétaire", on pourrait a la place envisager
son "emprisonnement pendant quatre mille Unités de Temps". » :
valable.

La décision prise lors du Consilium aura force de Traité
Intergalactique et ne pourra étre modifiée.

Notez ci-dessous la ou les rétributions définies (ou leur
absence), en précisant a qui elles s'appliquent :

REMEMORATION - N pAS LIRE AVANT D'ARRIVER A CE STADE DU JEU -

Vous prenez conscience peu a peu de votre identité réelle : si
vous classez vos CT par taille des mains gauches, vous étes, de
la plus petite a la plus grande main gauche :

- Sebastian, Humain (décédé),

« Dakela, Pheerienne,

- Neke, Pheerienne,

- Umchen, Pheerienne,

« Myle, Pheerienne,

- Carolina, Humaine.

Pour vous réhabituer a qui vous étes, relisez a tour de réle
votre réaction suite aux faits, en vous la réappropriant...

ACCEPTATION EMOTIONNELLE

Dans l'ordre de votre choix, maintenant que vous savez de
nouveau qui vous étes, prenez tout le temps nécessaire pour
exprimer ce que vous ressentez face a la décision que vous
avez prise (qualification des faits et rétribution). Quand vous
étes prét-es, signez ci-dessous pour indiquer votre acceptation.

Votre décision est désormais considérée comme un Traité
Intergalactique.

DECORPORALISATION

Vous avez I'étrange sensation de quitter peu a peu votre CT
pour rejoindre votre corps réel...
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