
C O N S I L I U M
Ne pas l i re  avant de commencer à  jouer  :  ce document expl ique 

paral lèlement les  règles du jeu et  le  scénario.
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Amnésisation et Corporalisation Temporaire

Vous vous éveillez, un peu patraques, sans savoir qui vous 
êtes, sans reconnaître votre corps. Ne vous inquiétez pas, c’est 
normal : c’est le point de départ du Consilium...

Présentation et Déroulement du Consilium

Depuis l’Accord de Numyx (amendé par l’Accord de Moüx), 
le Consilium est l’organe principal de jugement des affaires 
interpersonnelles interplanétaires. Il vise à permettre un 
règlement des conflits apaisé, bénéficiant aussi bien à la 
victime et au/à la responsable qu’à leurs espèces et planètes 
respectives, grâce entre autres à la prise en compte des 
différences espéciales et planétaires.
Les membres du Consilium sont les parties prenantes du 
conflit  : victime, responsable, représentant·es aléatoirement 
choisi·es de leurs espèces et planètes. Grâce à son fameux 
«  Processus d’Ignorance Temporaire des Identités  » (PITI), 
chacun·e ignore son identité réelle lors du Consilium (via 
une amnésisation et une corporalisation). Ce n’est qu’à la 
fin du processus, lors de la remémoration, qu’elles prennent 
conscience de leur identité réelle et sont amenées à accepter 
la décision qu’elles ont précédemment prise.
Le Consilium se déroule en 10 phases :

1. Amnésisation et Corporalisation Temporaire  : les membres 
arrivent dans le Consilium, après amnésisation et matérialisation 
dans un « Corps temporaire » (CT) ;
2. Présentation et Déroulement du Consilium  : la procédure est 
expliquée aux membres du Consilium (là où nous en sommes) ;
3. Lecture des Faits : chacun·e prend connaissance des faits ;
4. Lecture des Identités : chacun·e prend connaissance des identités 
des membres du Consilium, et donc de ses identités potentielles ;
5. Lecture des Réactions des Parties prenantes  : chacun·e prend 
connaissance de ce que pense chaque partie de la situation ;
6. Détermination de l’Appellation des Faits : le Consilium détermine 
une appellation des faits par approbation collective ;
7. Détermination de la Rétribution : selon l’appellation des faits, le 
Consilium détermine par approbation collective une rétribution 
pour le/la/les responsables ;
8. Rémémoration  : les membres prennent conscience de leur 
identité ;
9. Acceptation émotionnelle : les membres acceptent de nouveau, 
individuellement, la décision, dans la conscience de leur identité ;
10. Décorporalisation : les CT nécessaires pour la tenue du Consilium 
sont décorporalisés.

En cas de questions lors du Consilium, vous pouvez vous 
reporter à la « Grande Liste des Interrogations Pertinentes » 
(GLIP). Voici tout de même quelques précisions !

• Le Consilium a lieu immédiatement après les faits potentiellement 
problématiques grâce au « Système Intergalactique de Détection 
Instantanée des Problèmes Gênants » (SIDIPG).
• Les membres du Consilium sont corporalisé·es dans un CT le 
temps du Consilium. Le Consilium se déroule hors du temps, du fait 
de la « Mise en Pause Corporelle » (MPC). Les membres n’ont donc 
pas à se soucier de leur corps réel lors du Consilium.
• Lors de la corporalisation temporaire, le processus de «  Parfaite 
Intercompréhension Mutuelle » (PIM) est utilisé afin de permettre 
la bonne tenue du Consillium.
• Il est possible que l’une des parties du conflit soit décédée lors 
des faits, ou suite aux faits. Le cas échéant, cela est précisé. Elle est 
corporalisée pour le Consilium, mais il est impossible de lui rendre la 
vie : à l’issue du Consilium, elle sera décorporalisée et recorporalisée 
dans son corps réel, mort, quelle que soit la décision.

La personne dont le CT porte les plus grandes chaussures est 
responsable du respect du bon déroulement du Consilium. 
Elle organise notamment la lecture de ce document et veille 

au respect du temps, de la parole de chacun·e, et du processus 
d'approbation.

Lecture des Faits

Voici les faits reconstitués à partir de la mémoire des parties 
prenantes du conflit. Ainsi, même si elles sont membres 
du Consilium sans avoir conscience de leur identité et 
sans souvenirs des faits, vous disposez de l’intégralité des 
informations nécessaires au traitement de l’affaire.

Ustiens et Humain·es vivent en parfaite harmonie sur la 
planète Ustea. Depuis des générations, les deux espèces 
coopèrent en bonne intelligence, chacune apportant ses 
qualités à l’autre.
Les Ustiens ont une intelligence très développée et 
permettent de très grandes avancées technologiques, 
éthiques et sociales. Grâce à eux, la planète est toujours à 
la pointe du progrès. Cependant, les Ustiens n’ont que très 
peu de muscles dans leur corps et sont donc incapables de 
réaliser des travaux nécessitant ne serait-ce qu’un peu de 
force. Ce sont donc les Humain·es qui réalisent ces tâches. 
Ainsi, les Humain·es bénéficient des progrès technologiques 
et biologiques des Ustiens et ces derniers bénéficient 
des objets matériels que les Humain·es produisent qu’ils 
seraient incapables de fabriquer avec leur seule force.
De part leur plus grande intelligence, ce sont les Ustiens 
qui occupent les postes de médecin et qui s’occupent 
également des naissances des humains. Quand Awa est 
venue pour accoucher, c’est le Dr Daxbar qui s’est chargé de 
l’accompagner. Une fois l’enfant, Moussa, né, le Dr Draxbar 
a réalisé les premiers examens et conclu très vite que 
Moussa avait une malformation qui empêchera la formation 
normale de ses muscles. Il a alors décidé de l’euthanasier 
sans demander l’avis d’Awa et Aminata, ses deux parentes.

Lecture des Identités

Les membres de ce Consilium sont :
• Moussa, Humain (décédé),
• Dr Draxbar, Ustien,
• Awa, Humaine,
• Quaren, Ustienne,
• Aminata, Humaine,
• Renval, Ustien.

Si vous êtes moins de six, seules les premières personnes 
listées sont présentes. Les autres ont dû signer le « Protocole 
de Non-Corporalisation et d’Acceptation Tacite des Décisions 
du Consilium » (PNCATDC).

Lecture des Réactions des Parties prenantes

Dr Draxbar, Ustien : Quand j’ai réalisé l’accouchement, j’ai tout 
de suite remarqué que quelque chose clochait : le bébé n’était 
pas normal. J’ai donc fait les tests habituels et quelques tests 
supplémentaires. J’en ai conclu qu’il avait une malformation. 
Je l’ai donc euthanasié immédiatement. À quoi peut servir un 
Humain sans muscles ? Ce que je ne saisis pas c’est pourquoi 
les deux Humaines se sont énervées après l’explication, 
pourtant très claire et simple, que je leur ai fournie.
Quaren, Ustienne  : En tant que spécialiste de la relation 
Humain-Ustien, je peux vous dire que rarement une relation 
entre deux espèces n’aura été si forte. La force des humains 
nous permet de réaliser des choses que nous n’aurions jamais 
pu faire et sans nos inventions, recherches et soins, ils ne 
vivraient pas aussi bien, aussi longtemps et en bonne santé ! 
Mais c’est vrai qu’un Humain avec des muscles atrophiés ne 
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pourrait pas réaliser la majorité des tâches qu’on lui donne 
donc je comprends la réaction du Dr Draxbar.
Renval, Ustien : Je suis chef d’entreprise d’une société minière 
donc je travaille beaucoup au contact des Humains. Leur 
valeur est inestimable pour nous car nous serions incapables 
de produire le minerai avec nos misérables muscles. Les 
relations avec les Humains ont toujours été bonnes. C’est vrai 
que le travail dans une mine peut être dangereux et nuire à 
leur santé mais c’est pour ça que nous leur offrons de bonnes 
assurances et une retraite anticipée à 35 ans bien méritée !
Awa, Humaine : Je suis extrêmement choquée de ce qu’il s’est 
passé à la maternité ! Je suis venue accoucher, en ayant tous 
mes examen à jour et en ayant parfaitement suivi le protocole. 
Je n’avais absolument aucune contre-indication. Et le Dr 
Draxbar a décidé tout seul d’euthanasier mon petit Moussa ! 
Mon bébé ! Ce docteur est un monstre, je ne lui pardonnerai 
jamais !
Aminata, Humaine  : Il fait normalement très bon vivre sur 
Ustea. Les inventions incroyables des Ustiens nous permettent 
de vivre une vie merveilleuse et nous avons la chance de 
vivre ici ! Tout allait bien dans notre vie, nous allions avoir un 
adorable bébé et être aussi heureuses que notre chatte Chipe 
et son chaton Caramel ! Malheureusement, ce rêve a été brisé 
par ce médecin de mort, le Dr Draxbar, il doit payer !
Moussa, Humain : Bah bah bouuuum !

Détermination de l’Appellation des Faits

La personne dont le CT sait le mieux siffler prend la « Grande 
Cuillère de Parole  » (GCP). Elle est la seule à pouvoir parler. 
Si quelqu’un souhaite la parole, il peut se saisir d’une « Petite 
Cuillère d’Attente  » (PCA). À la fin de sa prise de parole, la 
personne détenant la GCP doit la remettre à celle détenant 
une PCA depuis le plus long laps de temps. En prenant la GCP, 
il est nécessaire de reposer la PCA.
Vous disposez de dix Unités de Temps pour discuter de 
l’appellation des faits. Les appellations suivantes sont 
proposées (liste non exhaustive) :

• meurtre avec préparation,
• euthanasie,
• fait non notable.

L’appellation des faits se fait par approbation collective  : 
l'intégralité des membres du Consilium doit accepter 
l’appellation choisie. Cependant, une objection n’est recevable 
que si elle est suivie d’une autre proposition argumentée. Par 
exemple :

«  C’est mal, ce n'est pas juste un "vol"  !  »  : non valable / «  Dire 
que c’est un "vol" ne prend pas en compte le fait qu’il y a eu des 
violences et qu’Alio en est mort, il faudrait donc l’appeler les faits 
"vol suivi de meurtre". » : valable.

Si aucune objection recevable n’est formulée suite à une 
proposition, cette proposition est retenue par approbation 
collective.
Lorsque vous formulez des propositions, un conseil : cherchez 
à prendre en compte toutes les objections précédentes, pas 
seulement la vôtre  ! Essayez également de ne pas formuler 
plusieurs fois la même objection.
Notez ci-dessous la ou les appellations des faits retenues, et 
précisez à l'encontre de qui :
.............................................................................................................................

Détermination de la Rétribution

La détermination de la rétribution est entièrement libre 

(elle n’est pas obligatoire, consiste en ce que vous voulez, et 
concerne qui vous souhaitez).
Lors de précédents Consilium, des rétributions telles que 
celles-ci ont été envisagées et/ou mises en place (liste non-
limitative) :

• centaines ou milliers d’Unités Monétaires Intergalactiques à 
donner aux victimes ou à leurs proches par le/la responsable,
• exil planétaire du/de la responsable,
• engagement de centaines ou milliers d’Unités de Temps du/de la 
responsable au profit d’une association d’aide aux victimes,
• obligation de soins du/de la responsable,
• rédaction par le/la responsable (et éventuellement la victime) 
d’un communiqué intergalactique d’explications des faits et de la 
conduite à tenir en pareille situation.

La détermination de la rétribution se fait en suivant les mêmes 
règles que la détermination de l’appellation des faits : la GCP 
et les PCA sont utilisées, une durée de 10 Unités de Temps 
est impartie, et la décision doit être prise par approbation 
collective. Voici un exemple d'objection recevable par rapport 
à la rétribution :

«  L'"exil planétaire" n'est vraiment pas une solution, le/la 
responsable n'y survivrait pas. » : non valable / « "Le/la responsable 
ne survivrait pas à l'"exil planétaire", on pourrait à la place envisager 
son "emprisonnement pendant quatre mille Unités de Temps". »  : 
valable.

La décision prise lors du Consilium aura force de Traité 
Intergalactique et ne pourra être modifiée.
Notez ci-dessous la ou les rétributions définies (ou leur 
absence), en précisant à qui elles s’appliquent :
............................................................................................................................. 	
.............................................................................................................................
.............................................................................................................................

Rémémoration - ne pas lire avant d'arriver à ce stade du jeu -

Vous prenez conscience peu à peu de votre identité réelle  : 
si vous classez vos CT par force dans les bras, vous êtes, de la 
plus petite à la plus grande force :

• Moussa, Humain (décédé),
• Dr Draxbar, Ustien,
• Awa, Humaine,
• Quaren, Ustienne,
• Aminata, Humaine,
• Renval, Ustien.

Pour vous réhabituer à qui vous êtes, relisez à tour de rôle 
votre réaction suite aux faits, en vous la réappropriant...

Acceptation émotionnelle

Dans l’ordre de votre choix, maintenant que vous savez de 
nouveau qui vous êtes, prenez tout le temps nécessaire pour 
exprimer ce que vous ressentez face à la décision que vous 
avez prise (qualification des faits et rétribution). Quand vous 
êtes prêt·es, signez ci-dessous pour indiquer votre acceptation.

Votre décision est désormais considérée comme un Traité 
Intergalactique.

Décorporalisation

Vous avez l’étrange sensation de quitter peu à peu votre CT 
pour rejoindre votre corps réel...


