
Le plan

Voilà  l’explication du plan que l'on a utilisé .

Pour  une  fois,  il  semble  que  ce  ne  soient  pas  des  adultes  qui  aient  caché  des
chocolats  pour  des  enfants,  mais  bien l'inverse !  (Et  que cet  enfant  ait  eu très  envie
d'ajouter de nombreuses indications inutiles.)

Le plan est orienté  Nord/Sud et respecte approximativement les distances et les
angles entre les rues, mais cela n'est pas précisé  aux joueurs et joueuses.

Trouver le chemin du parc

Équipe Alexandre Dumas

Départ mé tro Alexandre Dumas : « métro d'Alex(andre Dumas) ! »

Rue de Bagnolet : flèche bleu clair et « rue dé  petite voitureux ! » (les bagnolettes
sont aux bagnoles ce que les maisonnettes sont aux maisons, non ?)

Cité  Aubry :  flèches  bleues  et  « fo  passé  com sa  pour  pa  se  faire  ecraser ! »  et
« attention, lé  voiture sé  méchan pas bien ! »

Rue de Bagnolet : flèches bleues

Rue des Orteaux : flèches bleues et « ia deu lore si vou passer assé  tot ces cool cool
cool » (de l'or, tô t… les Orteaux !)

Rue de la Réunion : flèche verte et « fo tourné  sinon paffe dans le mure »

Arrivée à  l'entrée ouest du jardin naturel Pierre Emmanuel : « MAGY » et dessin de
parc

Équipe place de la Réunion

Point de départ place de la Réunion : dessin de personnes sérieuses et importantes
selon la légende, assises autour d'une table

Rue de Vitruve : flèche rouge et « alé  la »

Passage Frequel : flèche bleu clair et « fo tourné  sinon sé  pa bien, cé  le male ! sé  du
nanti jeu »

Rue de Fontarabie :  « a ba non, sé  pa dé jà  lheur du kafé  »  (un café  est visible à
gauche – la zone n'en contient pas d'autres –, indiquant qu'il faut tourner à  droite)

Rue des Pyrénées : dessin de montagne, avec une skieuse la remontant et « sacé  un
genre d'un disse poure conprendre le cheumin ! » et « avant,  il  allai pas trè  bien mes



main tennant ile remonte la pente ! » (la rue est en pente,  de manière  importante et
visible, il faut monter cette pente, et donc tourner à  gauche)

Rue de Bagnolet : « rue dé  petiteux voie ture ! » et « ile fo la prendre mai au sens
figuré  sinon sé  compliké  ! » (il semble que chaque équipe méritait ce jeu de mots)

Rue de Lesseps : flèche verte et « leu 15 de France ile connai sa trè  trè  bien » (le 15
de France, le rugby, les essais… Lesseps)

Arrivée  à  l'entrée  est du jardin naturel Pierre Emmanuel :  « MAJI » et dessin de
parc

L'énigme pour trouver l'emplacement du trésor
Une fois les deux plans réunis, il  faut utiliser ce qui n'a pas encore servi,  et fait

ré fé rence à  l'amitié , les deux équipes venant de faire alliance.

Pour cela, il faut utiliser le plan sur la partie de l'équipe Alexandre Dumas, dessiné
en bleu et bleu clair, encadré  par « pou voire de la constelations dé  ami ! » et « suis vé
mont cheumint ! », et l'indication de trajet sur le plan de l'équipe place de la Réunion,
encadré  par « plain dami ordonner », « il son contan (ou alore ile fon bien sans blanc ! »)
et « parfoi, ile fo  auser poussé  lé  porte ! ». Les joueurs et joueuses commencent rue de
Lesseps,  indiquée  par  quatre  triangles.  Ensuite,  ils  et  elles  doivent  suivre  le  chemin
indiqué  par quatre ronds puis  deux ronds (rue de Bagnolet,  à  gauche) et  enfin trois
triangles (rue des Pyrénées, à  gauche).

Les  joueurs  et  joueuses  arriveront  alors  devant  le  square  Henri  Karcher,  et
pourront avoir confirmation, si nécessaire, du fait qu'ils et elles sont au bon endroit en
regardant les dessins situés en bas à  gauche (des buissons derrière une grille au-dessus
d'un muret marqué  par des croix) et en bas à  droite de leur plan (un escalier entouré  de
buissons), qui représentent ce que l'on voit du parc en arrivant devant.


