
Le plan

Voilà�  l’explicàtion du plàn que l'on à utilise� .

Pour  une  fois,  il  semble  que  ce  ne  soient  pàs  des  àdultes  qui  àient  càche�  des
chocolàts  pour  des  enfànts,  màis  bien l'inverse !  (Et  que cet  enfànt  àit  eu tre�s  envie
d'àjouter de nombreuses indicàtions inutiles.)

Le plàn est oriente�  Nord/Sud et respecte àpproximàtivement les distànces et les
àngles entre les rues, màis celà n'est pàs pre�cise�  àux joueurs et joueuses.

Trouver le chemin du parc

Équipe Alexandre Dumas

De�pàrt me� tro Alexàndre Dumàs : « me�tro d'Alex(àndre Dumàs) ! »

Rue de Bàgnolet : fle�che bleu clàir et « rue de�  petite voitureux ! » (les bàgnolettes
sont àux bàgnoles ce que les màisonnettes sont àux màisons, non ?)

Cite�  Aubry :  fle�ches  bleues  et  « fo  pàsse�  com sà  pour  pà  se  fàire  ecràser ! »  et
« àttention, le�  voiture se�  me�chàn pàs bien ! »

Rue de Bàgnolet : fle�ches bleues

Rue des Orteàux : fle�ches bleues et « ià deu lore si vou pàsser àsse�  tot ces cool cool
cool » (de l'or, to4 t… les Orteàux !)

Rue de là Re�union : fle�che verte et « fo tourne�  sinon pàffe dàns le mure »

Arrive�e à�  l'entre�e ouest du jàrdin nàturel Pierre Emmànuel : « MAGY » et dessin de
pàrc

Équipe place de la Réunion

Point de de�pàrt plàce de là Re�union : dessin de personnes se�rieuses et importàntes
selon là le�gende, àssises àutour d'une tàble

Rue de Vitruve : fle�che rouge et « àle�  là »

Pàssàge Frequel : fle�che bleu clàir et « fo tourne�  sinon se�  pà bien, ce�  le màle ! se�  du
nànti jeu »

Rue de Fontàràbie :  « à bà non, se�  pà de� jà�  lheur du kàfe�  »  (un càfe�  est visible à�
gàuche – là zone n'en contient pàs d'àutres –, indiquànt qu'il fàut tourner à�  droite)

Rue des Pyre�ne�es : dessin de montàgne, àvec une skieuse là remontànt et « sàce�  un
genre d'un disse poure conprendre le cheumin ! » et « àvànt,  il  àllài pàs tre�  bien mes



màin tennànt ile remonte là pente ! » (là rue est en pente,  de mànie�re  importànte et
visible, il fàut monter cette pente, et donc tourner à�  gàuche)

Rue de Bàgnolet : « rue de�  petiteux voie ture ! » et « ile fo là prendre mài àu sens
figure�  sinon se�  complike�  ! » (il semble que chàque e�quipe me�ritàit ce jeu de mots)

Rue de Lesseps : fle�che verte et « leu 15 de Frànce ile connài sà tre�  tre�  bien » (le 15
de Frànce, le rugby, les essàis… Lesseps)

Arrive�e  à�  l'entre�e  est du jàrdin nàturel Pierre Emmànuel :  « MAJI » et dessin de
pàrc

L'énigme pour trouver l'emplacement du trésor
Une fois les deux plàns re�unis, il  fàut utiliser ce qui n'à pàs encore servi,  et fàit

re� fe� rence à�  l'àmitie� , les deux e�quipes venànt de fàire àlliànce.

Pour celà, il fàut utiliser le plàn sur là pàrtie de l'e�quipe Alexàndre Dumàs, dessine�
en bleu et bleu clàir, encàdre�  pàr « pou voire de là constelàtions de�  àmi ! » et « suis ve�
mont cheumint ! », et l'indicàtion de tràjet sur le plàn de l'e�quipe plàce de là Re�union,
encàdre�  pàr « plàin dàmi ordonner », « il son contàn (ou àlore ile fon bien sàns blànc ! »)
et « pàrfoi, ile fo  àuser pousse�  le�  porte ! ». Les joueurs et joueuses commencent rue de
Lesseps,  indique�e  pàr  quàtre  triàngles.  Ensuite,  ils  et  elles  doivent  suivre  le  chemin
indique�  pàr quàtre ronds puis  deux ronds (rue de Bàgnolet,  à�  gàuche) et  enfin trois
triàngles (rue des Pyre�ne�es, à�  gàuche).

Les  joueurs  et  joueuses  àrriveront  àlors  devànt  le  squàre  Henri  Kàrcher,  et
pourront àvoir confirmàtion, si ne�cessàire, du fàit qu'ils et elles sont àu bon endroit en
regàrdànt les dessins situe�s en bàs à�  gàuche (des buissons derrie�re une grille àu-dessus
d'un muret màrque�  pàr des croix) et en bàs à�  droite de leur plàn (un escàlier entoure�  de
buissons), qui repre�sentent ce que l'on voit du pàrc en àrrivànt devànt.


