
OU 

Inverser deux Bâtiments 

adjacents (horizontalement ou 

verticalement) 

RESTRUCTURER 

Ajouter 2 Habitant·es sur une 

Habitation à côté d’un 

Bâtiment de base  

PEUPLER 

OU 

Inverser deux Tuiles adjacentes 

horizontalement 

RESTRUCTURER 

Ajouter 2 Habitant·es sur une 

Habitation à côté d’un 

Bâtiment essentiel  

PEUPLER 

OU 

Inverser deux Tuiles adjacentes 

verticalement 

RESTRUCTURER 

Ajouter 2 Habitant·es sur une 

Habitation à côté d’un 

Bâtiment Lune  

PEUPLER 

OU 

Inverser deux Bâtiments de 

couleur différentes (où qu’ils 

soient) 

RESTRUCTURER 

Ajouter 2 Habitant·es sur une 

Habitation à côté d’un 

Bâtiment Soleil 

PEUPLER 

OU 

Inverser un Bâtiment et un 

Champ qui ne sont pas 

adjacents 

RESTRUCTURER 

Ajouter 1 Habitant·e sur 

n’importe quelle Habitation 

PEUPLER 

OU 

Prendre une Tuile à l’extrémité 

d’une ligne ou d’une colonne 

et la réinsérer de l’autre côté 

en poussant toutes les autres 

Tuiles 

RESTRUCTURER 

Ajouter 1 Habitant·e sur une 

Habitation à côté d’un Champ 

PEUPLER 

 




