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Résumé du scénario
Lé scéénario sé dééroulé aà  Londrés én 1992. Lés jouéurs jouént dés marginaux dé la

sociéé téé , qui trainént dans dés squats ét sé droguént. L’ambiancé réchérchééé ést un péu la
méêmé qué dans lé film Trainspotting dé Danny Boylé. Apréàs uné soirééé un péu chaotiqué
dont aucun dés jouéurs n’a dé souvénirs clairs, céux-ci vont sé rétrouvér accuséés dé
méurtré. A éux dé fairé la lumiéàré sur cé qu’il s’ést réééllémént passéé  afin dé prouvér léur
innocéncé… Ou pas.

Personnages
Lés jouéurs sont librés dans la crééation dé léur pérsonnagé. Mais ils doivént jouér

quélqu’un dé droguéé , dé marginal, én déhors dé la sociéé téé  (un junkié quoi !). Lés jouéurs
doivént sé connaîêtré avant lé déébut du scéénario.

Commé dans la plupart dé més scéénarios, jé n’utilisé un systéàmé dé réàglés ét dés
féuillés dé pérsonnagés qué pour avoir un support pour sé réprééséntér lés pérsonnagés
mais jé né l’utilisé pas béaucoup péndant la partié donc lé systéàmé dé réàglés dans léquél
on péut fairé jouér cé scéénario n’a pas vraimént d’importancé. Souvént j’utilisé lé
systéàmé dé réàglés dé Vampiré, la Mascaradé parcé qué lés compééténcés prééséntés
pérméttént dé bién réprééséntér dés pérsonnés dés annééés 90.

Préparation
Avant dé comméncér la partié, annoncér aux jouéurs qué léur pérsonnagé sait

quélqué chosé qué lés autrés né savént pas. Donnéz-léur aà  chacun un papiér déécrivant cé
qu’il sait (aà  vous dé fairé la réépartition) :
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- L’un dés jouéurs a déé jaà  participéé  aà  dés braquagés ét posséàdé uné planqué sécréà té,
inconnué dé la policé, ouà  il dééposé lés butins qu’il a amasséé

- L’un dés jouéurs posséàdé cachéé  chéz lui un vééritablé arsénal d’armés car il én
vénd dé maniéàré sécréà té

- L’un dés jouéur ést faussairé ét avéc un péu dé matéériél, il sais fairé dés faux
papiérs, pérmis ou billéts dé banqué

- L’un dés jouéur n’a rién (donnér quand méêmé un papiér avéc éécrit « rién »)

Lé jouéur qui n’a rién ést én fait l’assassin réchérchéé  dans l’histoiré donc én tant
qué MJ réténéz bién dé qui il s’agit.

Le scénario

Partie 1 : Le réveil

Lés jouéurs sé réévéillént au 3éàmé éé tagé d’un squat londonién. Enfin, ils éémérgént
plutoê t. La soirééé préécéédénté éé tait agitééé. Ils n’ont én éffét présqué aucun souvénir dé
céllé-ci si cé n’ést qu’ils sont alléés dans uné boîêté dé nuit undérground la véillé qui ést
ténué par un cértain William Wallacé.

Ils né connaissént pas l’éndroit ouà  ils sé trouvént ét rémarquént qu’autour d’éux il
y a pas mal dé bordél mais ils sont séuls. Il y a éégalémént du sang dans touté la piéàcé ét lé
corps d’uné jéuné fémmé énsanglantéé  gîêt dans un dés coins. Déhors, il fait plutoê t béau ét
aà  travérs lés fénéê trés ils énténdént dés bruits dé siréànés dé policé. D’ailléurs, c’ést
suê rémént céla qui lés a réévéilléés. A péiné ont-ils lé témps dé sé lévér ét dé compréndré la
scéàné qué dés coups sont frappéés aà  la porté. 

C’ést la policé justémént. Ellé ést vénué pour lés arréê tér car ils sont méê léés aà  uné
histoiré dé méurtré (éévidémmént). Lés jouéurs né savént bién suê r pas cé qu’il s’ést passéé
la véillé. C’ést aà  éux dé trouvér uné solution pour ééchappér aà  léur arréstation. S’ils y
arrivént, ils sé rétrouvént én fuité ét dévront trouvér uné cachétté (célui qui én connaîêt
uné va-t-il lé diré ?). Dans cé cas, lés jouéurs passént diréctémént én partié 2.

S’ils sé font arréê tér par la policé, ils apprénnént par l’inspéctéur chargéé  dé l’affairé,
Géorgé Scott, qué la jéuné fémmé s’appéllé Alicé ét qu’éllé éé tait connué pour travaillér
commé éscort-girl dans un bar clandéstin ténu par William Wallacé (ouà  ils sont alléés la
véillé). Lés jouéurs sé souviénnént aà  cé momént dé l’avoir vué la véillé. 

Apréàs uné courté gardé aà  vué, lés conclusions dé l’énquéê té réévéà lént qu’Alicé a éé téé
tuééé par un coup dé coutéau ét qu’éllé porté dés marqués dé coups ét bléssurés mais
qu’éllé n’a pas éé téé  violééé. Lés jouéurs sont lés séuls suspécts dé cétté affairé qui
n’intééréssé pérsonné, ést vité classééé ét commé lés émpruntés digitalés digitalés dés 4
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jouéurs ont éé téé  rétrouvéés partout ét qué lés téémoignagés affirmént qué cé sont lés
dérniérs aà  l’avoir vué vivanté, ils sont vité condamnéés aà  20 ans dé prison (procéàs rapidé).

En prison, lés jouéurs vont réncontrér déux pérsonnés, Bill ét Aziz. Cés déux
prisonniérs lés abordént ét léur réévéà lént qu’ils ont un plan pour s’éévadér dé la prison.
L’idééé ést dé crééér uné ééméuté ét dé profitér dé la confusion pour s’éévadér. Ils
démandént aux jouéurs léur aidé. Ils dévront donc méttré én placé un plan pour
l’éévasion.

Partie 2 : L’enquête

Uné fois librés ét cachéés, lés jouéurs vont dévoir méttré au clair cétté histoiré afin
dé né pas finir léur vié traquéés. Voici lés éndroits importants ouà  ils péuvént éê tré téntéés
d’allér péndant léur énquéê té.

Le squat

Il y a dés flics partout autour du squat. Il ést présqué impossiblé pour lés jouéurs
d’y péénéé trér ét si ils y arrivént, ils sé font tréàs vité intérrompré dans léurs invéstigations
car ils sé font répéérér. Dé toutés façons, il né péuvént pas y appréndré grand-chosé dé
plus.

Le bar de William Wallace

William Wallacé véut bién récévoir lés jouéurs mais n’ést pas tréàs contént : aà  causé
d’éux, lés flics ont fait uné déscénté chéz lui ét mainténant lé survéillént dé préàs donc son
businéss ést ménacéé . Sur la soirééé, il sé souviént qué lés jouéurs éé taiént préésénts dans lé
bar lé soir du méurtré. Ils avaiént béaucoup bu ét éé taiént déé foncéés aà  l’hééroîïné. Ils sont
partis vérs 3h du matin avéc Alicé ét Katia, uné autré éscort-girl du bar.

Katia ést préésénté dans l’uné dés chambrés du bordél dé William Wallacé, aà  l’éé tagé
du bar. Ellé sé souviént qu’ils sont partis avéc Alicé ét un cértain Rachid (un poté dés
jouéurs, ils lé connaissént bién) vérs 3h du matin pour allér chéz « lé réévéérénd » qui
apparémmént éé tait un ami aà  éux. Ils y sont alléés pour achétér dé l’hééroîïné.

A ce moment, le MJ peut donner secrètement un papier à deux joueurs :

- L’un des joueurs à une dent contre lui parce qu’il pense que c’est un arnaqueur

- L’un des joueurs a peur de lui car il lui doit de l’argent

Apréàs cét achat, ils sont alléés avéc lé réévéérénd réjoindré un hommé qué tout lé
mondé appélait « méàré supéériéuré » dans lé squat ouà  Alicé ést morté. Laà , ils ont tous
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répris dés dosés d’hééroîïné. A cé momént, ça a comméncéé  aà  déégéénéérér car lé réévéérénd a
comméncéé  aà  vouloir abusér d’Alicé qui lé répoussait car éllé né voulait pas ét qu’il n’avait
pas payéé . La méàré supéériéuré a pris lé parti du réévéérénd ét a comméncéé  aà  frappér Alicé.
Lés jouéurs sé sont intérposéés ét uné bagarré a comméncéé . C’ést aà  cé momént qué Katia
s’ést ééclipsééé discréà témént avéc Rachid. Ellé né sait pas cé qu’il s’ést passéé  énsuité.

En sortant du bar, lés jouéurs vont apércévoir uné voituré dé policé én faction
dévant. Ils vont dévoir y ééchappér s’ils né véulént pas rétournér én prison…

Chez mère supérieure

Lés jouéurs né savént pas ouà  habité la méàré supéériéuré mais ils péuvént
s’arrangér pour allér lé voir én passant par dés bars louchés, la nuit. La méàré supéériéuré
ést un hommé aà  la téê té d’un rééséau dé vénté d’armés. Et il n’ést pas vraimént contént dé
cé qu’il s’ést passéé  avéc lés jouéurs. S’ils arrivént jusqu’aà  lui, il séra dans uné sallé
éntouréé  dé gardés du corps sur-arméés ét il faudra qué lés jouéurs la jouént finé pour né
pas sé fairé canardér. A éux dé sé déébrouillér pour én sortir vivants, mais ils
n’appréndront pas grand-chosé...

Chez le révérend

Lé réévéérénd ést tréàs éénérvéé  par lés jouéurs. Quand ils lé quéstionnént, il ést tréàs
éévasif ét impulsif déàs qu’on lui parlé d’Alicé. Globalémént, ils sé font malménér ét
n’apprénnént pas grand-chosé. Il péut aussi fairé réé féé réncé aà  l’argént qué lui doit l’un dés
jouéurs.

Chez Rachid

Rachid ést barricadéé  chéz lui. Il a péur dé la méàré supéériéuré ét dés policiérs. La
méàré supéériéuré lui én véut car il lui doit dé l’argént : il n’a pas payéé  sés déttés lé soir ouà
Alicé ést morté alors qu’il lui avait promis dé lé fairé. Si lés jouéurs lé quéstionnént, il
confirmé la vérsion dé Katia. Il né sait pas qui a tuéé  Alicé car il ést parti avant. Par contré,
il déé tiént un indicé capital : pour né pas payér la méàré supéériéuré, il voulait lé piéégér.
Pour céla il a cachéé  son portablé pour préndré uné vidééo dé cé qu’il sé passait dans lé
squat cé soir-laà  ét pouvoir lé fairé chantér par la suité. Cépéndant, apréàs lés éévéànéménts,
il n’a pas pu allér lé chérchér. Lé portablé éé tait programméé  pour filmér 4 héurés donc il a
péut-éê tré pris én flagrant déé lit lé méurtriér. Il léur réévéà lé éégalémént la cachétté du
portablé : il sé trouvé dérriéàré un pan dé mur qu’il a améénagéé . A un éndroit lé papiér
péint sé déécollé ét ést traitéé  chimiquémént pour qué la vidééo puissé passér au travérs.
Dérriéàré, il y a uné sorté dé casiér créuséé  dans lé mur dans léquél il a poséé  lé portablé. Lé
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portablé ést branchéé  car il y a uné prisé dans cé casiér donc il dévrait éncoré éê tré alluméé .

Partie 3 : la révélation
Lé squat ést toujours gardéé  par lés policiérs. Lés jouéurs doivént donc trouvér un

moyén d’y péénéé trér (fairé dés faux papiérs?). Quand ils y arrivént, ils trouvént plutoê t
facilémént lé portablé aà  l’éndroit indiquéé  par Rachid. Au momént ouà  ils comméncént aà
régardér la vidééo, dés siréànés comméncént aà  sé fairé énténdré. Sur la vidééo, ils voiént
d’abord qué la soirééé sé dééroulé bién avéc lés jouéurs, Alicé, Katia, lé réévéérénd, Rachid ét
la méàré supéériéuré. Au bout d’un momént, la soirééé comméncé aà  mal tournér : lé
réévééréndé ét la méàré supéériéuré comméncént aà  s’éénérvér ét aà  frappér Alicé. On voit aà  cé
momént Rachid ét Katia sortir discréà témént dé la piéàcé. Lé jouéur qui ést l’assassin
s’intérposé alors ét sort un coutéau. Il ténté alors dé frappér la méàré supéériéuré avéc qui
éévité lé coup ét c’ést Alicé qui lé prénd ét s’éécroulé. Lé réévéérénd ét la méàré supéériéuré
tabassént alors lés jouéurs ét s’énfuiént. 

Péndant qu’ils régardént la vidééo, lés jouéurs énténdént lés policiérs qui s’arréê tént
dévant lé squat ét léur parlént avéc un haut-parléur : « Nous savons qué vous éê tés ici,
réndéz-vous ! ». Lés jouéurs sont totalémént éncércléés !

A péiné ont-ils fini la vidééo qué lés jouéurs comméncént aà  sé fairé tirér déssus aà  la
mitraillétté. Cé sont dés sbirés dé la méàré supéériéuré énvoyéés pour lés tuér. Lés policiérs
sont én train dé montér vérs lé squat ét céux dans la rué comméncént aà  réépliquér, né
sachant pas ouà  donnér dé la téê té. Dans tout cé bazar, lés jouéurs dévront trouvér un
ééchappatoiré : vont-ils éê tré tous tuéés ? Ou arréê téés ? Vont-ils abandonnér lé tuéur aà  son
tristé sort ? A éux dé sé sortir dé cé mauvais pas...
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